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Узнавание неречевых звуков. 

Игра «Скажи, что ты слышишь?»  

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

неречевых звуков. 

Оборудование: стаканы (с водой и пустой), баночки с 

крупами, фольга, деревянные и металлические ложки, 

ширма. 

Описание игры: логопед показывает и называет 

предметы, демонстрирует их звучание. Логопед за 

ширмой выполняет различные действия с предметами 

(переливает воду, пересыпает крупу...). Ребёнок должен 

определить, что он слышит (шуршание бумаги, звук 

льющейся воды и т.д.) 

Игра «В мире звуков» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация 

неречевых звуков. 

Описание игры: взрослый предлагает детям закрыть 

глаза и послушать, что происходит в детском саду. 

«Где спряталась кукла?» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация 

неречевых звуков. 

Для этой игры нужна звучащая кукла-неваляшка. 

Взрослый просит помочь отыскать куклу, которая 

потерялась и жалобно кричит. Помощник (другой 



взрослый или ребенок постарше) периодически 

подталкивает куклу, стимулируя ее звучание. 

«Чем постучали?» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация 

неречевых звуков. 

Устанавливается ширма. Подбираются разные молоточки 

(деревянный, металлический, пластмассовый), камешки, 

другие предметы, которыми можно стучать по 

столешнице. 

«Где звенит?» 

Цель: развивать слуховое внимание, умение 

ориентироваться в пространстве с закрытыми глазами. 

Дети стоят с закрытыми глазами. Логопед с 

колокольчиком бесшумно передвигается по группе и 

звенит. Дети, не открывая глаз, указывают рукой в 

направлении источника звука. 

«Что стоит у светофора?» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация 

неречевых звуков. 

Нам потребуются запись со звуками улицы, игрушки или 

картинки с изображениями транспортных средств. 

Дети слушают звуки и называют транспорт, 

остановившийся у светофора (легковая машина, 

грузовик, трактор, мотоцикл, телега, трамвай). 

Игра «Найди пару» 

Цель: развитие слухового внимания, дифференциация 

неречевых звуков. 

Оборудование: три пары одинаковых коробочек из-под 

фотопленки с разным наполнением (по одной чайной 

ложке манки, гречки, гороха). 

Описание игры: логопед ставит перед собой и перед 

ребенком по три коробочки с разными наполнителями. 

Логопед и ребенок по очереди гремят своими 

коробочками, попарно ставят коробочки, которые гремят 

одинаково. Затем логопед перемешивает коробочки и 

предлагает ребенку найти коробочки, которые гремят 

одинаково. 

Игра «Поставь по порядку» 

Цель: развитие слухового внимания, памяти, 

дифференциация неречевых звуков. 

Оборудование: ширма, музыкальные инструменты (от 2 

до 5), картинки с изображением этих инструментов. 

Описание игры: логопед показывает музыкальные 

инструменты, играет на них на глазах у ребенка, просит 

показать картинку с изображением этого инструмента. 

Предлагает поиграть на них ребенку. Знакомит с 

правилами игры: «Я буду играть, а ты внимательно 

слушай, какая игрушка звучит. Покажи мне картинку со 

звучащей игрушкой. Положи картинку перед собой на 

стол. Послушай внимательно, какая картинка звучит 

после первой. Найди и положи картинку с её 

изображением. Определи, какая игрушка звучит 



последней. Найди соответствующую картинку». Когда 

ребенок научится выполнять задание правильно, 

усложнить задание, предложив разложить инструменты в 

последовательности их звучания после окончания 

прослушивания; увеличить количество звучащих 

инструментов.  

Игра«Мышка и мишка» 

Взрослый играет на металлофоне, синтезаторе или 

пианино. Низкий звук-мишка, высокий звук-мышка. 

Малыш должен узнать, кого озвучивает взрослый. 

Игра«Высокий-низкий»  

 Услышав высокий звук, ребенок поднимает руки вверх 

или поднимается на носочки. Услышав низкий звук-

приседает. 

Игра «Дятел», «Прохлопай, как я» 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

ритмических рисунков. 

Оборудование: музыкальный треугольник, картинка с 

изображением весны. 

Описание игры: логопед просит детей определить, какое 

время года изображено на картинке, назвать признаки 

весны. Логопед предлагает детям  

повторить песенки весны. Логопед отстукивает ритмы на 

музыкальном треугольнике, а названный ребенок 

отхлопывает: /- /, / -//, //- //... 

Игра «Иди-беги». 

Цель: развитие слухового восприятия, дифференциация 

звуков по силе звучания. 

Оборудование: бубен. 

Описание игры: логопед стучит в бубен тихо, громко и 

очень громко. Соответственно звучанию бубна ребёнок 

выполняет движения: под тихий звук идёт на носочках, 

под громкий - шагом, под очень громкий- бежит.  

Развитие речевого слуха 

Дифференциация голосов по тембру: 

Игра «Угадай, чей голос?»  

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов 

по тембру. 

Описание игры: ребёнок поворачивается спиной к 

остальным детям. Один из них (до кого дотронется 

логопед) называет имя ведущего. Тот должен 

определить, кто его позвал. 

Игра «Большой, средний, маленький» 

Описание игры: Взрослый выкладывает  перед ребёнком 

трёх медведей (картинки); большого, среднего и 

маленького. Затем рассказывает сказку Л. Толстого «Три 

медведя» в сокращённом варианте, произнося реплики и 

звукоподражания, то очень низким, то средним по 

высоте, то высоким голосом. Ребёнок угадывает, кто из 

медведей «говорит». 

«Угадай кто?» 



Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов 

по тембру. 

Педагог подбирает знакомые произведения, в которых 

несколько персонажей произносят одинаковую фразу, 

меняя тембр и высоту голоса. Ребенок, опираясь на 

изображения персонажей или на собственный опыт, 

предлагает варианты ответа. Народные сказки 

чрезвычайно богаты на подобные ситуации. Сказки 

«Колобок», «Репка», «Заюшкина избушка», «Гуси-

лебеди», «Теремок» («Рукавичка», «Зимовье зверей»), 

«Крошечка-Хаврошечка» и другие построены по 

циклическому принципу, что подразумевает 

многократное повторение разными героями похожих 

слов. 

Игра «АХ, ОХ и УХ» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация 

междометий по интонации. 

Оборудование: картинка с изображением врача, 

картинки-схемы, изображающие эмоции (усталый – 

«ух», веселый – «ах», грустный – «ох»), ширма. 

Описание игры: взрослый предлагает детям помочь 

врачу определить по настроению пациента, болеет он 

или здоров. Логопед за ширмой произносит междометия 

с разной интонацией, просит показать человека, который 

так сказал, и определить, болен он или здоров. 

Игра «Улиточка» 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов 

по тембру. 

Описание игры: водящий (улиточка) становится в 

середине круга, ему завязывают глаза. Каждый из 

играющих, изменяя голос, спрашивает:   

Улиточка, улиточка,  

Высунь-ка рога,  

Дам тебе я сахару,  

Кусочек пирога,  

Угадай, кто я? 

Водящий отгадывает.  

Игра «Угадай, кто позвал». 

Цель: развитие речевого слуха, дифференциация голосов 

по тембру. 

Описание игры: водящий поворачивается спиной к 

детям. Кто-то из детей подаёт голос заранее 

условленным образом (либо подражая животным, либо 

называя изучаемый звук). Водящий угадывает, кто 

произносил. 

Игра «Прятки». 

Цель: развитие речевого слуха, координации движений, 

умение ориентироваться в пространстве, воспитание 

ловкости, инициативы, тренировка зрительного и 

слухового анализаторов. 

Описание игры. Логопед с помощью считалки выбирает 

ребёнка, который прячется. Спрятавшийся ребёнок время 



от времени говорит: «Ау! Ау!». Другие дети ищут его. 

Логопед вместе с детьми читает стихи: 

Ау! Ау! 

Отгадай, где я стою? 

Ты попробуй, поищи 

И меня скорей найди. 

Может, спрятался в шкафу? 

Иль залез я за софу? 

Может, под столом сижу? 

Ты ищи, я подожду. 

После того, как спрятавшего ребёнка находят, прячется 

тот, кто нашёл. Игра повторяется 3-4 раза. 

Игра «Дедушка водяной». 

Цель: развитие речевого слуха, координации движений, 

умение ориентироваться в пространстве, воспитание 

ловкости, инициативы, тренировка зрительного и 

слухового анализаторов. 

Описание игры. Все встают в круг и ходят вокруг, 

водящего с закрытыми глазами:  

- Дедушка Водяной, что сидишь ты под водой!  

Выгляни на чуточку, на одну минуточку!  

После чего водяной встает и выбирает наугад любого 

игрока, трогает и пытается угадать - кто это. Если угадал, 

то угаданный, становится "Водяным".  

Развитие речевого внимания: 

Игра «Будь внимателен» 

Цель: развитие речевого внимания. 

Взрослый выполняет действия с предметами, 

сопровождая их речью. Иногда действия логопеда и 

утверждения о том, что он делает, не совпадают. Ребёнок 

должен обратить внимание на ошибки и исправить их. 

Игра «Слушай и выполняй»  

Цель: развитие речевого внимания, развитие речевой 

памяти. 

Взрослый называет действия, которые должен выполнить 

ребёнок. Малыш выполняет их. (В зависимости от 

уровня развития ребенка от 2 до 4-5 инструкций). 

Различение слов, близких по звуковому составу. 

Игра «Красный – зелёный»  

Взрослый  показывает предметную картинку, громко, 

чётко называя изображение: «БАНАН», а затем чётко 

произносит звукосочетания: 

 «БАНАН, БАМАН, ПАМАН,  БАНАН, ВАВАН, 

ПАНАМ». 

Если ребёнок услышит правильное название того, что 

изображено на картинке, то он должен поднять зелёный 

флажок, а если неправильное – красный. 

Игра «Поймай слово.» 

Цель: формировать навыки звукового анализа и синтеза. 

Логопед: все слова рассыпались на звуки. Я назову 

звуки, а вы составьте из них слово: К-О-М-А-Р – комар, 

Ж-У-К – жук, О-С-А – оса, М-У-Х-А – муха, Б-А-Б-О-Ч-

К-А – бабочка… 



Игра «Разбросай слово.» 

Цель: формировать навыки звукового анализа и синтеза. 

Логопед предлагает детям самим разделить слова на 

звуки: каша – К-А-Ш-А, дом – Д-О-М, бумага – Б-У-М-

А-Г-А… 

Игра  «Внимательные ушки» 

Вариант 1 - Взрослый предлагает детям прослушать и 

запомнить ряд слов, а затем в строгом соответствии с 

прозвучавшими словами выставить на доске картинки: 

сом – дом – лом 

мак – рак – лак 

кот – кит – кит – кот 

крыша – крыса – крыса – крыша – крыса 

коза – коса – коса - коса 

Вариант 2 - Взрослый просит детей поднять руку, если 

он произнесет слово неправильно, если правильно – 

хлопнуть в ладоши. Логопед произносит: вагон, флакон, 

загон, вагон, фагон... 

Игра  «Рифмочки и рифмушки» 

Взрослый  выкладывает на столе в одну линию картинки, 

проговаривая их названия: «Юла, дом, кошка». Затем он 

даёт ребёнку по картинке: пила, ложка, сом. Ребёнок 

должен расположить каждую картинку под той, название 

которой звучит похоже. 

Игра «Какой слог лишний?» 

Цель: развитие фонематического восприятия, 

дифференциация слогов с оппозиционными согласными. 

Описание игры: Взрослый произносит ряд 

повторяющихся слогов, например, на – на – па – на, и 

спрашивает ребят, какой слог «лишний». Затем слоговой 

ряд усложняется (ва – фа – ва – ва, ...) 

Игра «Какое слово лишнее?» 

Из четырёх слов, отчётливо произнесённых взрослым, 

дети  должны назвать то, которое отличается от 

остальных: 

КОМ – КОМ – КОТ – КОМ 

БУДКА – БУКВА – БУДКА – БУДКА 

ВИНТ – ВИНТ – БИНТ – ВИНТ 

КАНАВА – КАНАВА – КАКАО – КАНАВА 

Игра «Самое короткое слово» 

Взрослый произносит три слова,  а дети говорят, какое 

слово самое короткое. 

СТРОИТЕЛЬ – ПЛОТНИК – ДОМ  

СОСУЛЬКА – МАЙ – ВЕСНА   

ДОЧЬ – ДОЧЕНЬКА – ДОЧУРКА 

Игра  «Самое длинное слово» 

Взрослый  произносит цепочку слов, а дети на слух 

выделяют самое длинное слово. 

ЭКСКАВАТОР – КРАН – ТРАКТОР 

ЛУК – ПОМИДОР – ТЫКВА  



МЕДВЕДЬ – ЁЖ – ЛИСА 

Дифференциация звуков, дифференциация слогов 

Игра «Эхо» 

Цель: развитие фонематического восприятия, 

дифференциация звукосочетаний, близких по звуковому 

составу. 

Оборудование: ширма. 

Описание игры: взрослый предлагает ребенку: «Я буду 

произносить звуки, а ты повторяй их, как эхо. Если я 

буду произносить громко, то ты тоже повторяй громко, 

если тихо – ты тоже тихо». Взрослый четко произносит 

за ширмой: ау, уа, ио, ои, уи, иу . Ребенок повторяет. 

Игра « А ну-ка, догадайся!» 

Какой одинаковый звук есть во всех словах? 

Шуба, кошка, мышь (звук ш). Жук, жаба, лыжи – ж; 

чайник, ключ, очки – ч; щетка, ящик, щавель – щ; коса, 

усы, нос- с; селедка, Сима, лось – сь; коза, замок, зуб – з; 

зима, зеркало, вазелин – зь; цветок, яйцо, курица – ц; 

лодка, стул, лампа – л; липа, лес, соль – ль; рыба, ковер, 

крыло – р; рис, крепость, букварь – рь.  

 Игра «Звук убежал» 

Цель. Формировать слуховое внимание, умение 

ориентироваться на фонему. 

Ход игры. Взрослый произносит слово, не договаривая 

последний звук. Дети должны правильно договорить 

слово и назвать звук, который "убежал". 

Примерный речевой материал. Ма...(к), мо...(х), ро...(г), 

ко..(т), забо...(р) и т.д. 

Игра «Слог убежал» 

Цель. Формировать слуховое внимание, умение 

ориентироваться на фонему, развивать фонетический 

слух. 

Ход игры. Игра проводится после ознакомления детей с 

понятием "слог". Взрослый произносит слово, не 

договаривая последний слог. Дети должны правильно 

договорить слово и назвать слог, который "убежал". 

Игра «Ласточки и мошки». 

Описание игры. Играющие - мошки - летают по поляне и 

напевают:  

Мошки летают!  

Ласточку не замечают!  

Жу-жу! Жу-жу!  

Зу-зу! Зу-зу!  

Ласточка сидит в своем гнезде и слушает их песенку. По 

окончании песни ласточка говорит: "Ласточка встанет, 

мошку поймает!" С последними словами она вылетает из 

гнезда и ловит мошек. Пойманный играющий становится 

ласточкой, игра повторяется. Мошкам следует летать по 

всей площадке.  

 


